LIGA DE BÉISBOL MENOR INCE ARAGUA

XIV CAMPEONATO DE LIGA 2002
CATEGORIAS:   SEMILLA, PREPARATORIO, PRE-INFANTIL, INFANTIL, PRE-JUVENIL Y JUVENIL AA.

CONDICIONES GENERALES

ARTÍCULO 1.  ESTAS CONDICIONES NO DEBEN COLIDIR CON LAS REGLAS OFICIALES DEL BÉISBOL, NI CON EL REGLAMENTO DE COMPETENCIAS DE LA F.V.B.

ARTÍCULO 2.  EL TORNEO SE REALIZARÁ EN DOS GRUPOS: SELECTIVO Y DESARROLLO, DEBIENDOSE INSCRIBIR UN MÍNIMO DE TRES EQUIPOS POR CATEGORÍA EN CADA GRUPO.

ARTÍCULO 3.    PODRÁN  PARTICIPAR, TODOS  LOS CLUBES  AFILIADOS A LA LIGA INCE, CON UN MÍNIMO DE 12 Y UN MÁXIMO DE 20 JUGADORES POR EQUIPO, PARA TODAS LAS CATEGORÍAS.

ARTÍCULO 4. LOS JUGADORES DEBEN ESTAR DEBIDAMENTE INSCRITOS EN LA F.V.B. O EN PROCESO DE ESTAR TRAMITANDO SU FICHAJE ANTE LA A.B.A. PARA PODER ACTUAR EN LOS JUEGOS, NO PODRÁ  PARTICIPAR QUIEN NO CUMPLA ESTE REQUISITO.

ARTÍCULO 5.  LOS CLUBES PARTICIPANTES DEBERÁN PRESENTAR EL DÍA JUEVES 04-07-02, EN EL CAMPO DEL INCE, A PARTIR DE LAS 7:00 HASTA LAS 9:00 PM., LOS SIGUIENTES RECAUDOS:

A. NÓMINA POR TRIPLICADO, DEBIDAMENTE LLENA Y SIN ENMIENDAS, CON NÚMERO DE FICHA.

B. FICHA DE CEDULACIÓN DE LA F.V.B. ACOMPAÑADA DE LA PARTIDA DE NACIMIENTO ORIGINAL Y COPIA, HASTA LA CATEGORÍA PRE-INFANTIL, DE INFANTIL EN ADELANTE, ADEMÁS, DEBEN PRESENTAR LA COPIA DE LA CÉDULA DE IDENTIDAD, DE CADA PELOTERO INSCRITO (SOLO PARA NUEVOS ATLETAS).
C. Bs. 5.000,00  POR CADA JUGADOR INSCRITO.
D. SOLVENCIA EXPEDIDA POR LA LIGA, FIRMADA POR LA TESORERA.

E. PRESENTAR LOS CARNETS  DE LIGA VIGENTE, JUGADORES Y TÉCNICOS.

F. FOTOCOPIA DE LA CERTIFICACIÓN DEL CLUB ANTE EL I.R.D.A.

G. LISTA CONTENTIVA DE LOS NOMBRES Y APELLIDOS DEL DELEGADO, SUB-DELEGADO Y PERSONAL TÉCNICO QUE ACTUARÁ EN ESTE CAMPEONATO (LOS MISMOS DEBEN ESTAR DEBIDAMENTE CARNETIZADOS).

H. EN CASO DE PELOTEROS QUE PROVENGAN DE OTRAS LIGAS, DEBERÁN PRESENTAR PASE; Y SI PROVIENEN DE UN CLUB DE LA MISMA LIGA PRESENTARÁN SOLVENCIA.

I. UNA VEZ FINALIZADO EL PERÍODO DE INSCRIPCIÓN DE ATLETAS, SE DEBE ENTREGAR LA NÓMINA POR CUADRUPLICADO, UTILIZANDO EL FORMATO DE LA FVB, DEBIDAMENTE LLENA Y SIN ENMIENDAS, ANEXANDO LOS JUGADORES QUE SE HAYAN INSCRITO POR CARTA.

.

ARTÍCULO 6.  AL INICIO DE CADA JUEGO LOS EQUIPOS DEBERÁN PRESENTAR LA NÓMINA, LAS CARTAS DE INSCRIPCIÓN DE LOS PELOTEROS QUE NO APARECEN EN NÓMINA Y LOS CARNET EXPEDIDOS POR LA LIGA, DEBIDAMENTE PLASTIFICADOS, DE TODOS LOS JUGADORES Y TÉCNICOS.  NO PODRÁN ACTUAR SI NO CUMPLEN CON ESTOS REQUISITOS.
ARTÍCULO 7.   LA INCRIPCIÓN DE JUGADORES SE CERRARÁ EL DÍA 03-09-02.
PARÁGRAFO ÚNICO: LA INSCRIPCIÓN DE NUEVOS TÉCNICOS DEBERÁ HACERSE LOS DÍAS MARTES, EN LA REUNION ORDINARIA DE LA LIGA.

NOTA: LA COMISIÓN TÉCNICA APROBARÁ EL REGISTRO DE JUGADORES Y TÉCNICOS PARA ESTE CAMPEONATO, NINGÚN JUGADOR O TÉCNICO PODRÁ SER HABILITADO SALVO LO ESTABLECIDO EN ESTE ARTÍCULO.

ARTÍCULO 8.  ES OBLIGATORIO EL CUMPLIMIENTO DEL ARTÍCULO 37 DEL REGLAMENTO DE COMPETENCIA F. V. B.  LOS CAMPOS DEBEN SER DEMARCADOS RESPETANDO LAS MEDIDAS PARA CADA CATEGORÍA.  LOS TÉCNICOS DE AMBOS EQUIPOS Y EL ÁRBITRO SERÁN RESPONSABLES DE HACER CUMPLIR ESTA DISPOSICIÓN. 

ARTÍCULO 9.   AL INICIO DE CADA JUEGO LOS EQUIPOS DEBERÁN PRESENTAR AL ÁRBITRO: LAS CONDICIONES DEL CAMPEONATO DE LIGA 2002 Y EL REGLAMENTO DE COMPETENCIAS DE LA F.V.B. VIGENTE ENERO 2001.  EL INCUMPLIMIENTO DE ESTE ARTÍCULO SERÁ SANCIONADO CON LA PROHIBICIÓN DE ACTUAR EN DICHO JUEGO AL MANAGER DEL EQUIPO INFRACTOR.  PERMITIÉNDOSE LUEGO LA CONTINUACIÓN DEL JUEGO.

ARTÍCULO 10.  EL  EQUIPO QUE DURANTE LA REALIZACIÓN DE UN JUEGO, UTILICE PELOTEROS O TÉCNICOS ILEGALES, SERÁ SANCIONADO CON LA CONFISCACIÓN DEL JUEGO.
ARTÍCULO 11.   LOS EQUIPOS QUEDAN OBLIGADOS A PRESENTARSE AL TERRENO DE JUEGO A LA HORA PROGRAMADA, DE NO SER ASÍ, SE LE ACREDITARÁ FORFEIT AL QUE NO CUMPLA CON ESTA DISPOSICIÓN.

ARTÍCULO 12.   LOS EQUIPOS SERÁN RESPONSABLES DEL PAGO DE ÁRBITROS Y ANOTADORES.
ARTÍCULO 13.  LOS EQUIPOS SERÁN RESPONSABLES DE LAS PELOTAS DEL JUEGO, UNA Y UNA AL COMENZAR EL PARTIDO Y ALTERNADAMENTE, COMENZANDO EL HOME CLUB, HASTA FINALIZAR EL PARTIDO.  LOS EQUIPOS QUE NO CUMPLAN CON ESTA DISPOSICIÓN SE LES CONFISCARÁ EL JUEGO.  EN CASO DE FINALIZAR EL PARTIDO Y QUEDE UNA SOLA PELOTA SE SORTEARÁ ENTRE AMBOS EQUIPOS.
ARTÍCULO 14.   EL EQUIPO QUE INCURRA EN DOS (2) FORFEIT O EN DOS (2) CONFISCACIONES EN LA RONDA ELIMINATORIA, O UNO (1) EN LA SEMIFINAL O FINAL; POR CAUSAS IMPUTABLES A SUS JUGADORES, TÉCNICOS Y O DIRECTIVOS, SERÁ EXTRAÑADO DEL CAMPEONATO, QUEDANDO SUJETO A SANCIONES SEGÚN EL REGLAMENTO DISCIPLINARIO DE PENAS Y CASTIGOS DE LA F. V. B.

NOTA 1: EL EQUIPO QUE INCURRA EN FORFEIT DEBERÁ CANCELAR  UNA MULTA DE CINCO MIL BOLIVARES (Bs. 5.000,00) POR CADA FORFEIT, EL MARTES SIGUIENTE EN LA REUNIÓN DE LA LIGA.  Y EL TOTAL DE LOS GASTOS DE  ARBITRAJE Y ANOTACIÓN, QUE DEBERÁN SER CANCELADOS EN EL TERRENO DE JUEGO.  EL QUE NO CUMPLA CON ESTA DISPOSICIÓN NO SE LE PROGRAMARAN JUEGOS HASTA QUE CANCELE LA DEUDA. 
NOTA 2: LOS PELOTEROS Y/O TÉCNICOS DE UN EQUIPO QUE INCURRAN EN FORFEIT, SIEMPRE Y CUANDO LA FALTA NO SEA ATRIBUIBLE A ELLOS, TENDRÁN OPCIÓN A PARTICIPAR EN LAS PRESELECCIONES.
DEFINICIÓN DE TÉRMINOS:

FORFEIT: (PAGARÁ LA MULTA).  SE CONSIDERA FORFEIT CUANDO EL EQUIPO O EQUIPOS NO PUEDAN INICIAR UN JUEGO POR INCUMPLIMIENTO DE REGLAS, REGLAMENTO O CONDICIONES.

CONFISCACIÓN: (NO PAGARÁ LA MULTA).  SE CONSIDERARÁ UN PARTIDO CONFISCADO CUANDO: DESPUÉS DE INICIADO EL JUEGO NO SE PUEDA CONTINUAR EL MISMO POR INCUMPLIMIENTO DE REGLAS, REGLAMENTO O CONDICIONES. 

ARTÍCULO 15.   LAS PELOTAS A UTILIZAR SERÁN DE LAS MARCAS QUE SE CONSIGAN EN EL MERCADO (NO SINTÉTICAS), A EXCEPCIÓN DE LAS CATEGORÍAS SEMILLA, PREPARATORIO Y PREINFANTIL QUE UTILIZARÁN LA PELOTA SINTETICA (KENKO) DE 8 1/2 PULGADAS, APROBADA POR LA F.V.B. 

ARTÍCULO 16.   LOS JUEGOS SUSPENDIDOS O NO CELEBRADOS SERÁN REPROGRAMADOS DE ACUERDO A LO ESTABLECIDO POR EL REGLAMENTO DE COMPETENCIAS DE LA F.V.B. DEL AÑO 2001, EN SU ARTÍCULO Nº 29. 

ARTÍCULO 17.   EL JUGADOR O TÉCNICO QUE INGIERA LICOR DENTRO O FUERA DEL TERRENO DE JUEGO, CON UNIFORME (CHAQUETA O GORRA) QUE LO IDENTIFIQUE CON EL CLUB, SERÁ SUSPENDIDO DURANTE LO QUE RESTA DEL TORNEO Y SI SU FALTA AMERITA UNA SUSPENSIÓN MAYOR, LE SERÁ  APLICADO  EL CÓDIGO DISCIPLINARIO DE LA F.V.B., PREVIA AUDIENCIA.
NOTA 1:   QUEDA TOTALMENTE PROHIBIDO A JUGADORES Y TÉCNICOS FUMAR EN LOS DOGAUTS Y TERRENOS DE JUEGO.  EL INCUMPLIMIENTO DE ESTA NORMATIVA ESTARÁ SUJETO A SANCIÓN DISCIPLINARIA.

NOTA 2: QUEDA  TOTALMENTE PROHIBIDO EL UTILIZAR A LOS ATLETAS PARA COMPRAR BEBIDAS ALCOHOLICAS  Y CIGARRILLOS.

ARTÍCULO 18.   LOS JUEGOS DE LA RONDA ELIMINATORIA SE JUGARÁN DE LA SIGUIENTE FORMA:

	CATEGORÍA
	HORAS
	MINUTOS
	ININGS

	SEMILLITA
	1
	30
	5

	PREPARATORIO
	2
	
	6

	PRE-INFANTL
	2
	
	6

	INFANTL
	2
	30
	7

	PRE-JUVENIL
	2
	30
	7

	JUVENIL  AA
	2
	30
	7


NOTA 1:   LO QUE OCURRA PRIMERO, EN  CASO DE QUEDAR EMPATADO, EL JUEGO TERMINARÁ AL CUMPLIRSE LO ESTABLECIDO EN ESTE ARTÍCULO.

NOTA 2:   LA SEMIFINAL Y FINAL SE JUGARÁ DE ACUERDO AL REGLAMENTO DE LA F.V.B., PERO EN NINGÚN CASO PODRÁ EXCEDERSE DE DOS (2) ININGS EXTRAS (1 + 1) EN LAS CATEGORÍAS PREPARATORIO Y PREINFANTIL, Y DE UN (1) INING EXTRA EN LA CATEGORÍA SEMILLA.

ARTÍCULO 19.   LOS CATCHERS SOLO PODRÁN ACTUAR COMO SE EXPRESA A CONTINUACIÓN: 
	PREPARATORIO:  4 INING
	PRE-INANTIL:  4 INING
	INFANTIL:  5 INING


Y NO PODRÁN LANZAR EN EL MISMO JUEGO, HASTA LA CATEGORÍA PREJUVENIL, EN TODAS LAS RONDAS (ELIMINATORIA, SEMI-FINAL Y FINAL).
ARTÍCULO 20.   LOS LANZADORES SOLO PODRÁN ACTUAR COMO SE EXPRESA A CONTINUACIÓN:

	PREPARATORIO: 4 ININGS
	INFANTIL: 5 ININGS

	PRE-INFANTIL: 4 ININGS
	PRE-JUVENIL: 5 ININGS.


Y NO PODRÁN ACTUAR COMO CATCHERS EN EL MISMO JUEGO.  (VER ARTÍCULO 48 DE LA F.V.B.)  

ARTÍCULO 21.   EL CUMPLIMIENTO DE LOS ARTÍCULOS 19 Y 20 ES OBLIGATORIO, LOS ÁRBITROS Y TÉCNICOS DEBERÁN DARLE ESTRICTO ACATAMIENTO.  SANCIÓN: CONFISCACIÓN DEL JUEGO O SUSPENSIÓN DEL MANAGER PERDEDOR.
ARTÍCULO 22.   EN LA SEMIFINAL Y FINAL LOS LANZADORES PODRÁN ACTUAR COMO LO ESTABLECE  EL REGLAMENTO DE COMPETENCIAS DE LA F.V.B. VIGENTE. 
ARTÍCULO 23.   LOS LANZADORES ABRIDORES O RELEVOS DE UN JUEGO QUE DESEEN COMPLETAR EL NÚMERO DE ENTRADAS MÁXIMAS PERMITIDAS, PODRÁN INTENTARLO TANTO EN CALIDAD DE ABRIDORES COMO DE RELEVO.  LOS LANZADORES QUE HAYAN COMPLETADO EL NÚMERO DE ENTRADAS PERMITIDAS EN JUEGO LEGAL O NO, NO PODRÁN LANZAR EL PRÓXIMO JUEGO DE SU EQUIPO.

SI UN LANZADOR TRATANDO DE COMPLETAR EL MÁXIMO DE ENTRADAS PERMITIDAS, ES RELEVADO ANTES DE LOGRARLO O FINALICE EL JUEGO, DEBERÁ DESCANSAR Y PODRÁ VOLVER A LANZAR SIEMPRE QUE A SU EQUIPO LE HAYA SIDO PROGRAMADO UN JUEGO, EXCEPTO EN LA CATEGORÍA JUVENIL AA.

NOTA:   EN CASO DE QUE, DURANTE LA RONDA ELIMINATORIA, UN JUEGO NO SE REALICE DESPUÉS DE SER PROGRAMADO POR CAUSA DE UN FORFEIT, O CUALQUIER OTRA SITUACIÓN, O ES SUSPENDIDO ANTES DE SER JUEGO LEGAL; LIBERARÁ PITCHEO.    
PARÁGRAFO ÚNICO.   EL INCUMPLIMIENTO DE ESTE ARTÍCULO SE PENALIZARÁ ASÍ:

A.-
AL EQUIPO INFRACTOR GANADOR: CONFISCACIÓN DEL JUEGO.

B.-
AL EQUIPO INFRACTOR PERDEDOR: SUSPENSIÓN DEL MANAGER 



POR UN JUEGO.

ARTÍCULO 24.   TODO JUGADOR O TÉCNICO QUE SEA EXPULSADO DEL PARTIDO, POR VIOLACIÓN DE REGLAS, ESTATUTOS O CONDICIONES, QUEDARÁ SUSPENDIDO AUTOMÁTICAMENTE POR UN JUEGO.  LA COMISIÓN TÉCNICA ANALIZARÁ SI LA FALTA AMERITA UNA PENA MAYOR.
PARÁGRAFO 1.   LOS PELOTEROS DEBEN CUMPLIR SU SANCIÓN UNIFORMADOS Y EN LA BANCA.  SI EL PELOTERO ES INASISTENTE, SE HARÁ RETROACTIVA LA SANCIÓN HASTA QUE LA CUMPLA.

EL TÉCNICO NO PODRÁ ACTUAR EN OTRO EQUIPO DE SU CLUB, CUALQUIERA QUE FUESE SU CATEGORÍA, HASTA CUMPLIR LA SANCIÓN EN EL EQUIPO DONDE FUE EXPULSADO.
PARÁGRAFO 2.   SI EL CAMPEONATO HA FINALIZADO EN TODAS LAS CATEGORÍAS LA PENA QUEDA EXONERADA.  PERO SI ES EXPULSADO EN UNA CATEGORÍA QUE YA FINALIZÓ EL CAMPEONATO, DEBERÁ CUMPLIRLA CON LA CATEGORÍA INMEDIATA SUPERIOR QUE NO HAYA TERMINADO.

NOTA:   CUANDO UN JUGADOR O TÉCNICO ESTÉ SUSPENDIDO, DEBERÁ INFORMÁRSELE AL ARBITRO, Y AL  ANOTADOR PARA QUE ASIENTE COMO OBSERVACIÓN EN LA PLANILLA QUE ESTÁ CUMPLIENDO CON LA SUSPENSIÓN.
ARTÍCULO 25. LA UNIFORMIDAD PARA ESTE CAMPEONATO QUEDARÁ  COMPUESTA POR GORRA, CHAQUETA, MEDIAS Y SOBREMEDIAS.  LAS SOBREMEDIAS NO SON OBLIGATORIAS, PERO EN CASO DE QUE ALGÚN JUGADOR LAS PORTARA, TODOS DEBERÁN USARLAS.

NOTA 1:   SOLO ESTÁ PERMITIDO EL USO DE PANTALÓN DE BÉISBOL.

NOTA 2:   EL USO DE CASCO PROTECTOR Y LA GARGANTILLA ES OBLIGATORIO PARA LOS RECEPTORES EN TODAS LAS CATEGORÍAS.  LOS EQUIPOS PARTICIPANTES DEBEN TENER TODOS LOS ÚTILES DE JUEGO.  (ARTÍCULO 26 DEL REGLAMENTO DE F.V.B.)

NOTA 3: AL EQUIPO QUE POR SEGUNDA VEZ, DURANTE EL TORNEO, SE PRESENTE AL TERRENO SIN LOS ÚTILES DE JUEGO; SE LE CONFISCARÁ EL PARTIDO.

NOTA 4:   SOLO SE PERMITIRÁ EL CASCO DE UNA SOLA OREJERA PARA DERECHOS O ZURDOS, A LOS BATEADORES EN LA CATEGORÍA JUVENIL AA.

NOTA 5:   SE APLICARÁ EL ARTÍCULO 28 DEL REGLAMENTO DE COMPETENCIAS DEL AÑO 2000 (REFERIDO A LAS MEDIDAS DE LOS BATES), QUE DICE:

	DEPARTAMENTO
	SEMILLITA PREPARATORIO
	PRE-INFANTIL
	INFANTIL
	PRE-JUNIOR
	OTRAS

	BATES (LARGO)
	29 PULG.
	32 PULG.
	33 PULG.
	34 PULG.
	36 PULG.

	BATES (DIÁMETRO)
	2  ½ PULG.
	2  ½ PULG.
	2  ¾ PULG.
	2  ¾ PULG.
	2  ¾ PULG.


ARTÍCULO 26.   LOS TÉCNICOS DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES EN EL CAMPEONATO DEBERÁN SER MAYORES DE 15 AÑOS.

DESDE LA CATEGORÍA SEMILLA HASTA PRE-JUVENIL, NINGÚN JUEGO PODRÁ INICIARSE O CONTINUAR SIN LA PRESENCIA MÍNIMA DE DOS TÉCNICOS, DE LOS CUALES UNO SERÁ UN ADULTO (MAYOR DE 18 AÑOS).

NOTA:   LOS JUGADORES DE LA CATEGORÍA JUVENIL AA PODRÁN DIRIGIR A SUS PROPIOS EQUIPOS, SIEMPRE QUE HAYA COMO MÍNIMO UN TÉCNICO ADULTO PARA INICIAR EL PARTIDO.

ARTÍCULO 27.   LOS CLUBES QUE NO HAYAN INSCRITO A SUS EQUIPOS EL DÍA    04-07-02, DEBERÁN PAGAR UNA MULTA DE CINCO MIL BOLIVARES  (Bs. 5.000,00)  POR CADA UNO.  EN CASO DE NO PAGAR LA MULTA NO PARTICIPARÁN EN EL CAMPEONATO.

ARTÍCULO 28.   LOS MANAGERS DEBEN ENTREGAR AL ÁRBITRO A LA HORA PROGRAMADA, EL LINE-UP DE LA FORMA MÁS LEGIBLE CON: NOMBRE Y APELLIDO DE LOS JUGADORES, SU POSICIÓN, NÚMERO DE UNIFORME, NOMBRE DEL MANAGER QUE VA ACTUAR EN ESE JUEGO, NOMBRE, APELLIDO Y NÚMERO DE UNIFORME DE LA RESERVA.

LA RESERVA ES LIBRE PERO DEBE ANUNCIARSE A LOS ÁRBITROS Y MANAGER CONTRARIO, LA LLEGADA, DE JUGADORES Y TÉCNICOS.
NOTA:   NO SE PERMITIRÁN PROTESTAS POR EL INCUMPLIMIENTO DE ESTE ARTÍCULO, EL ÁRBITRO DEBERÁ CORREGIR LA FALTA DE INMEDIATO EN EL CAMPO DE JUEGO.
ARTÍCULO 29.   NO SE APLICARÁ LO ESTABLECIDO EN EL ARTÍCULO 16 DEL REGLAMENTO DE COMPETENCIAS DE LA F.V.B. VIGENTE,  LA ESTATURA SERÁ LIBRE PARA CUALQUIER POSICIÓN.

ARTÍCULO 30.  POR CONDICIONES DEL TERRENO, EL ÁRBITRO SERÁ EL ÚNICO AUTORIZADO PARA DECIDIR SI SE REALIZA EL JUEGO.

ARTÍCULO 31.   LA TARIFA DE ÁRBITROS Y ANOTADORES PARA ESTE CAMPEONATO SERÁ LA SIGUIENTE:

	CATEGORÍA
	ARBITRO
	ANOTADOR
	POR EQUIPO

	SEMILLA
	5.500,00
	3.000,00
	4.250,00

	PREPARATORIO
	7.500,00
	3.800,00
	5.650,00

	PRE-INFANTIL
	7.500,00
	3.800,00
	5.650,00

	INFANTIL
	9.000,00
	4.500,00
	6.750,00

	PRE-JUVENIL
	9.000,00
	4.500,00
	6.750,00

	JUVENIL AA
	10.000,00
	5.000,00
	7.500,00


NOTA 1:   LOS ÁRBITROS Y ANOTADORES QUE NO SE PRESENTEN AL TERRENO DE JUEGO NO SE LES ASIGNARÁ JUEGOS LA SEMANA SIGUIENTE.

NOTA 2:   LOS ÁRBITROS SON RESPONSABLES DE ENTREGAR EL INFORME EN CASO DE PROTESTA O EXPULSIÓN DE UN JUGADOR O TÉCNICO, EL SIGUIENTE MARTES EN LA REUNIÓN DE LIGA, QUIEN NO CUMPLA CON ESTA DISPOSICIÓN NO SE LE FIJARÁ JUEGO.

ARTÍCULO 32.   LOS CLUBES PARTICIPANTES DEBERÁN PRESENTAR CON QUINCE (15) DÍAS DE ANTELACIÓN LA SOLICITUD DE PERMISO PARA NO REALIZAR LOS JUEGOS EN UNA FECHA DETERMINADA, QUEDANDO SUJETO A LA JUNTA DIRECTIVA Y COMISIÓN TÉCNICA EL OTORGAMIENTO DE DICHO PERMISO. 

ARTÍCULO 33.   LOS EQUIPOS DEBERÁN ENVIAR A LA PRESELECCIÓN PARA EFECTOS DE FORMAR LA SELECCIÓN PARA EL VENIDERO ESTATAL  2003, EL NÚMERO DE JUGADORES QUE SE ESPECIFICA A CONTINUACIÓN:

	GRUPOS
	
	
	SELECTIVO
	
	
	   DESARROLLO

	CATEGORÍAS  /  POSICIÓN
	PRIMERO
	SEGUNDO
	TERCERO
	CUARTO
	QUINTO 
	CAMPEÓN Y SUB CAMPEÓN

	SEMILLITA
	7
	6
	5
	4
	2
	2

	PREPARATORIO
	7
	6
	5
	4
	2
	2

	PRE-INFANTIL
	7
	6
	5
	4
	2
	2

	INFANTIL
	8
	7
	6
	5
	3
	2

	PRE-JUVENIL 
	8
	7
	6
	5
	3
	2

	JUVENIL AA
	8
	7
	6
	5
	3
	2


ARTÍCULO  34.   LOS CLUBES QUEDAN OBLIGADOS A FACILITAR Y PAGAR UN ENTRENADOR PARA LAS PRACTICAS DE LAS PRESELECCIONES, QUIENES DEBERÁN CUMPLIR UN ENTRENAMIENTO MÍNIMO DE SEIS HORAS SEMANALES.  LOS CLUBES QUE NO CUMPLAN CON ESTA DISPOSICIÓN DEBERÁN ENTREGAR DOS CAJAS DE PELOTAS NUEVAS A LA LIGA (UNA DE CUERO Y UNA KENKO).  SOPENA DE SER SANCIONADO EL CLUB QUE NO CUMPLA CON ESTA DISPOSICIÓN.

ARTÍCULO 35.   A CADA CLUB LE CORRESPONDE LA COORDINACIÓN DE UN CAMPO PARA LAS PRÁCTICAS DE LAS RESPECTIVAS PRESELECCIONES Y SELECCIONES, SEIS HORAS SEMANALES.  CADA CLUB DEBERA APORTAR UN CASCO Y UN BATE PARA LAS PRÁCTICAS, EN CADA CATEGORÍA.
ARTÍCULO 36.   LOS JUGADORES QUE ASISTAN A LAS PRESELECCIONES COMO CATCHER DEBEN TRAER OBLIGATORIAMENTE EL EQUIPO NECESARIO PARA LA POSICIÓN, SI NO CUMPLE CON ESTE REQUISITO, EL JUGADOR NO PODRÁ SER EVALUADO Y AUTOMÁTICAMENTE SERÁ EXCLUIDO DE LA PRESELECCIÓN.

ARTÍCULO 37.   LOS CLUBES QUEDAN OBLIGADOS A ENVIAR DOS PELOTAS POR CATEGORÍA, UNA NUEVA Y UNA USADA (EN BUENAS CONDICIONES) PARA LAS PRESELECCIONES.  NO PODRÁN ENTRENAR EN LAS PRESELECCIONES LOS JUGADORES DEL CLUB QUE NO CUMPLA CON ESTE ARTÍCULO.

ARTÍCULO 38.   EL MANAGER CAMPEÓN DE CADA CATEGORÍA SERÁ EL QUE REPRESENTE A LA LIGA EN EL CAMPEONATO ESTATAL Y PODRÁ ELEGIR UN TÉCNICO DE SU CONFIANZA QUE NO PERTENEZCA A SU CLUB.  LOS TÉCNICOS RESTANTES SERÁN ASIGNADOS POR LA JUNTA DIRECTIVA, PUDIENDO SER DE LOS DOS GRUPO: SELECTIVO Y DESARROLLO. 
ARTÍCULO 39.  LOS TÉCNICOS QUE QUEDEN SELECCIONADOS PARA ACTUAR EN EL ESTATAL, ESTÁN OBLIGADOS A ASISTIR A LAS PRÁCTICAS DE LAS SELECCIONES.  EN CASO DE NO CUMPLIR CON ESTE REQUISITO SERÁN SUSTITUIDOS.

ARTÍCULO 40.   LOS EQUIPOS TENDRÁN LA OPCIÓN DE ESCOGER DOS (2) REFUERZOS, DE LOS EQUIPOS ELIMINADOS, PARA LAS RONDAS SEMI-FINAL Y FINAL.  ESTOS PELOTEROS DEBEN ASISTIR A LOS JUEGOS; DE NO SER ASÍ NO PODRÁN INTEGRAR LAS SELECCIONES DE LA LIGA.

 ARTÍCULO 41.  SE APLICARÁ LO ESTABLECIDO EN EL ART. 25 DEL REGLAMENTO DE COMPETENCIA DE LA F. V. B. Y EL ARTÍCULO 45 DEL CÓDIGO DISCIPLINARIO DE LA F. V. B. 

ARTÍCULO 42.  LOS JUEGOS QUE DEBAN SER REPROGRAMADOS POR MALA APLICACIÓN DE LAS REGLAS, POR PARTE DEL ÁRBITRO, SERÁN ASIGNADOS AL MISMO ARBITRO Y SE CANCELARÁ POR CONCEPTO DE ARBITRAJE Bs. 1.000,00 POR EQUIPO, MAS LA CUOTA CORRESPONDIENTE AL ANOTADOR.
ARTÍCULO 43.  LO NO PREVISTO EN ESTAS CONDICIONES GENERALES SERÁ RESUELTO DE ACUERDO A LA LEY, REGLAS OFICIALES DE BÉISBOL, MANUAL DE PROCEDIMIENTOS DE LA F.V.B., ESTATUTOS Y REGLAMENTOS DE LA LIGA DE BÉISBOL MENOR INCE ARAGUA.

Categoría Semillita
Condiciones  Especiales

ARTÍCULO  1.   LOS EQUIPOS A PARTICIPAR EN EL CAMPEONATO DEBERÁN INTEGRAR A UN MÍNIMO DE 12 Y UN MÁXIMO DE 20 JUGADORES.

ARTÍCULO  2.   LOS EQUIPOS DEBERÁN PRESENTAR UN MÍNIMO DE DOS TÉCNICOS Y UN MÁXIMO DE CUATRO PARA QUE LOS DIRIJAN EN EL CAMPO DE JUEGO. NINGÚN JUEGO PODRÁ INICIARSE O CONTINUAR SIN LA PRESENCIA MÍNIMA DE DOS TÉCNICOS  (MÍNIMO UN TÉCNICO ADULTO).

ARTÍCULO 3.      EN LA RONDA ELIMINATORIA EL TIEMPO DE JUEGO SERÁ DE UNA HORA Y TREINTA MINUTOS (1 h: 30 min.)   O  5  ININGS, LO QUE OCURRA PRIMERO.  EN LA SEMIFINAL Y FINAL, EN CASO DE EMPATE, SE JUGARÁ  UN INING EXTRA .
ARTÍCULO 4.   EL LANZADOR DE CADA EQUIPO SERÁ UN TÉCNICO, PUDIÉNDO TURNARSE  ENTRE ELLOS, EN CUALQUIER MOMENTO DEL JUEGO.

ARTÍCULO 5.   UNA PELOTA BATEADA SERÁ “FAIR”, AL PASAR LA LÍNEA DEMARCADA A SIETE (7) METROS DELANTE DEL HOME PLATE.  LOS FLY BATEADOS HACIA ESA ÁREA, PODRÁN SER FILDEADOS POR CUALQUIER JUGADOR A LA DEFENSIVA.
ARTÍCULO 6.  LA DEFENSIVA DE CADA EQUIPO ESTARÁ COMPUESTA POR DIEZ (10) JUGADORES, PUDIENDOSE COLOCAR UN MÁXIMO DE CINCO (5) ADELANTE (INFIELD); CUATRO (4) ATRÁS (OUTFIELD); Y UNO (1) COMO RECEPTOR, EL CUAL SERÁ UBICADO EN UN ÁREA DEMARCADA, Y SÓLO PODRÁ FILDERAR “FLY Y TIROS DE OTROS JUGADORES.
ARTICULO 7.  LA OFENSIVA DEL EQUIPO ESTARÁ COMPUESTA POR LA TOTALIDAD DE LOS JUGADORES LEGALMENTE INSCRITOS.  EL MANAGER ESTABLECERÁ EL ORDEN AL BATE MEDIANTE LA ALINEACIÓN ENTREGADA A LOS ÁRBITROS, Y EL MISMO NO PODRÁ SER ALTERDO.  SI ALGÚN JUGADOR NO PUDIERA O SE NEGARA A BATEAR  SERÁ DECLARADO OUT.
ARTÍCULO 8.  EL ORDEN AL BATE EN CADA INING SE CUMPLIRÁ HASTA BATEAR SEIS JUGADORES, PERO UNA VEZ QUE SE HAYA REALIZADO EL TERCER OUT DEL INING, LAS CARRERAS QUE SE ANOTARAN NO TIENEN VALIDEZ PARA EL SCORE FINAL DEL PARTIDO.  ASIMISMO EN CASO DE ANOTARSE UNA CERRERA O CARRERAS PRODUCTO DE UN BATAZO DEL SEXTO BATEADOR VALEN, SIEMPRE Y CUANDO NO SE HAYA REALIZADO EL TERCER OUT.    
ARTÍCULO   9.     CUALQUIER JUGADOR OFENSIVO PUEDE SUSTITUIR A UN JUGADOR DEFENSIVO, QUEDANDO AMBOS JUGADORES  EN SUS TURNOS OFICIALES AL BATE.
ARTÍCULO  10.    CUANDO UN CORREDOR SE LESIONE, Y NO PUEDA CONTINUAR EN BASE, DEBERÁ SER SUSTTUIDO POR EL ÚLTIMO JUGADOR, QUE FUE DECLARADO OUT.
ARTÍCULO  11.   LOS CORREDORES Y/O BATEADOR CORREDOR, PODRÁN RECORRER LAS BASES QUE LOGREN ALCANZAR MIENTRAS LA PELOTA ESTÉ EN JUEGO (HASTA LA TERCERA BASE).
NOTA: LOS CORREDORES DE BASE SÓLO PODRÁN ANOTAR CON BATAZOS QUE LOS OBLIGUEN A AVANZAR.  
EJEMPLOS:

· CORREDOR EN PRIMERA, EL BATEADOR CONECTA UN HIT O UN DOBLE, EL CORREDOR DE PRIMERA  SÓLO PODRÁ  LLEGAR A TERCERA.

· CORREDOR EN SEGUNDA, EL BATEADOR CONECTA UN BATAZO AL INFIELD DE HIT O JUGADA DE SELECCIÓN, EL CORREDOR DE SEGUNDA SÓLO PUEDE LLEGAR A TERCERA.

ARTÍCULO 12.  NO SE PERMITIRÁ BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA EL TOQUE DE BOLA.  EL BATEADOR QUE LO REALICE SERÁ DECLARADO OUT POR REGLA.
ARTÍCULO 13.  EL LANZADOR TENDRÁ HASTA SIETE (7) LANZAMIENTOS PARA CADA BATEADOR, CON EL CUAL SERÁ DECLARADO OUT POR REGLA.  SÓLO SI ESTÁ CONECTANDO LA PELOTA DE FOUL SE LE PERMITIRÁ SEGUIR EN SU TURNO HASTA QUE CONECTE UN BATAZO DE FAIR O DEJE DE TIRARLE A UN LANZAMIENTO.
ARTÍCULO 14. LAS MEDIDAS DEL CAMPO SERÁN COMO SE ESPECIFICAN A CONTINUACIÓN:

	DISTANCIAS
	METROS

	HOME AL LF 
	30

	HOME AL RF
	30

	HOME AL  CF
	35

	HOME A LA CAJA DE LANZAR
	10

	HOME A SEGUNDA BASE
	20,40

	ENTRE BASES
	14

	HOME AL BACKSTOP
	6

	HOME AL CIRCULO DE ESPERA
	6


ARTÍCULO 15.   EN CASO DE QUE UNA PELOTA BATEADA LE PEGUE AL PITCHER, LA JUGADA SERÁ CONSIDERADA NULA, NO SE LE ANOTARÁ EL STRIKE.

ARTÍCULO 16.     EL JUEGO SERÁ INTEGRALMENTE PARTICIPATIVO.

NOTA:   LAS PROTESTAS SERÁN RESUELTAS EN PRIMERA INSTANCIA POR EL ÁRBITRO EN EL CAMPO.

ARTÍCULO 17.  SE TOMARÁ COMO UNIFORMIDAD LA GORRA Y LA CHAQUETA, DEBIENDO UTILIZAR EN TODO CASO EL MONO DE JUGAR BÉISBOL, NO IMPORTA EL COLOR.  LA UNIFORMIDAD DE LOS TÉCNICOS, TIENE QUE SER IGUAL ENTRE SÍ, O CON LA DEL EQUIPO EN CUESTIÓN.  ES OBLIGATORIO EL NÚMERO EN EL UNIFORME. EL NÚMERO DE LOS TÉCNICOS PUEDE COINCIDIR CON EL DE ALGÚN JUGADOR, PERO NUNCA ENTRE ELLOS.
ARTÍCULO 18.  EN TODOS LOS JUEGOS SE APLICARÁ LA REGLA DEL KNOCK – OUT (K.O.).

ARTÍCULO 19.  LOS TÉCNICOS DE AMBOS EQUIPOS SON RESPONSABLES DE MARCAR LA RAYA FINAL DEL OUTFIELDER LF. CF. Y RF., SO PENA DE  CONFISCARSE EL JUEGO AL, O A LOS EQUIPOS DE LOS TÉCNICOS QUE NO CUMPLAN CON LO ESTABLECIDO EN ESTE ARTÍCULO.

ARTÍCULO 20.  SE PERMITIRA DOS (2) TÉCNICOS, CORRECTAMENTE UNIFORMADOS,  EN EL TERRENO; PARA AUXILIAR A LOS NIÑOS A LA DEFENSIVA.
ARTÍCULO 21.  LO NO PREVISTO EN ESTAS CONDICIONES, SERÁ RESUELTO DE ACUERDO A LO ESTABLECIDO EN: CONDICIONES GENERALES DE LA LIGA INCE, REGLAMENTO GENERAL DE LA F. V. B., REGLAS OFICIALES DEL BÉISBOL, LEY DEL DEPORTE, ETATUTOS Y REGLAMENTOS DE LA ASOCIACIÓN DE BÉISBOL DEL ESTADO ARAGUA.
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